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S Introdugso & Informatica
Objetivo

* Apresentar conceitos gerais utilizados em
informatica.

Prof Buno Pereia



_rmética
Estrutura

— Conceltos de Hardware
— Conceltos de Software
— Armazenamento de dados (unidades de medidas)

— Redes de computadores (equipamentos de
Interconexao, classificacao das redes).

Prof. Bruno Pereira




Sistema de Computacao

(Sistema de Processamento de Dados)

‘HARDWARE: parte fisica do sistema de computacéo
(Sistema Central e Periféricos)

SOFTWARE: parte légica do sistema de computacéo
(Software Basico, utilitario e Aplicativo)

‘PEOPLEWARE: pessoas que trabalham com o

computador (digitadores, programadores, analistas,
usuarios do computador)

Prof. Bruno Pereira
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Processamento de Dados

e decidir o que fazer € HOMEM

e executar as operacoes € COMPUTADOR
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Esquema basico
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Hardware

Unidade Central de
Processamento (UCP ou CPU)
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» Memoria Principal
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[E-Introdugdo & Informatica
Hardware

Unidade de Saida

Unidade de Entrada
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Memoria Auxiliar

Periféricos
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- Informatica
Sistema Central

Unidade Central de Processamento

Responsavel por fazer o processamento dos
dados, ou seja, transformar dados de entrada em
dados de saida.
O processamento é feito através do ciclo:

* Buscar (copiar) instrucao na memaoria

principal;

* Executar a instrucao;

e Buscar a instrucao seguinte;

« Executar a instrucao seguinte;

etc.

Prof. Bruno Pereira
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Computador

« Componentes principais:
— processador
— memaria principal
— dispositivos de entrada e de saida
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IE - Introdugdo a Informatica
Sistema Central

Realiza as operacoes
|6gicas e aritméticas

Comanda as outras unidades

Unidade
de
Entrada

N

=)

CPU

Sistema Central

~

Memoria
Principal

¢ o

Memoria
Auxiliar

Prof. Bruno Pereira

“Cérebro” do
Computador

:> Unidade
de

Saida

Armazena dados e programas
necessarios para a realizacao
de um trabalho




|E~ Introdugdo a Informatica
Sistema Central

Unidade de Controle (UC):

responsavel pelo fluxo de dados e interpretacao de cada
Instrucao do programa.

Todo o processamento é controlado e coordenado pela
UC.

Unidade Logica e Aritmética (ULA):
responsavel pelas operacoes aritméticas e logicas,
tomada de decisao. E coordenada pela UC.

Prof Bruno Pereia
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Hardware - (Placa-Mae, processador, memoria)
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Game port 1 ]
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Tipos de Memaoria

« Memoria Principal

 Memoria Secundaria ou Auxiliar (Meios de
Armazenamento)

Prof Bruno Pereia




Tipos de Memoria — Memaoria Principal

m=p»> RAM (Random Access Memory)
 Memoria de trabalho
* Permite gravacao e leitura

B> ROM (Read Only Memory)
« Usada para fins especificos (so0 € lida pela CPU)
« SO leitura (conteudo gravado pelo fabricante)

Prof Bruno Pereia



Tipos de Memoria — Auxiliar(secundaria)

« Cartao e fita de papel perfurados (obsoletos)
* Disco flexivel
8" (430/1.2 KB); 5.25" (360/1.2 KB); 3.5” (720/1.44
KB)
ZIP (100/250 MB); JAZZ (1/2 GB)
Disco rigido (HD)
Winchester, removivel
Fitas
Carretel (x40 MB), cartucho, cassete
~ DAT - Digital Audio Tape (até 8 GB)
Oticas
CD-ROM(650 MB),CD-R(Recordable)/CD-
RW(Rewritable)
DVD (Digital Video Disk)
*Etc.

Prof. Bruno Pereira




|E-ntrodugdo a Informatica
Tipos de Memoaria

2 T

| Memoriaprincipal
3 T
| MemoriaSecundaria
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Tipos de Memaoaria

Memoria Memoria

Auxiliar Principal
Custo menor Custo maior
Mais lenta Mais rapida

Maior capacidade Menor capacidade

Prof. Bruno Pereira
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Hardware - Periféricos

* Periféricos de entrada

Prof Biuno Pereia



|E-Introdugdo a Informatica
Software
 Classificacao
— Basicos
— Aplicativos
— Utilitarios

Prof Bruno Pereia
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Softwares Basico - Sistema Operacional

» Gerenciador dos recursos do computador
(CPU, memoria, Discos, Entrada/Saida
* Interface entre o hardware e o usuario
« Controle de autenticacdo de usuarios e
Implementacao de seguranca as informacoes.
Exemplos:
*Windows
Linux
*Unix

Prof. Bruno Pereira
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Software basico:
Sistema Gerencilador de Banco de Dados

« SGBD: é um conjunto de programas gque
controla a criacao, manutencao e uso dos
banco de dados por uma organizag¢ao e Seus
usuarios finais.

» Exemplo:

— Oracle
— MySQL
— Etc.

Prof. Bruno Pereira
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Softwares: Aplicativos

*Exemplos:

* Microsoft Office
 Editor de Textos Word
* Planilha Excel
« Banco de Dados Access
* PowerPoint
* Outlook
* Publisher

« Administrativos

» Cientificos

« Educacionais

Prof Biuno Pereia
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Software: utilitario

* Exemplos:
— Compactador de arquivos (exemplo: Winzip)
— Antivirus (exemplo: Norton)
— Etc.

Prof Bruno Pereia
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Memoria

E o local onde as informacdes ficam
armazenadas, para serem processadas pela UCP

Representacao dos Dados na
Memoaria

A memoaria principal e a auxiliar possuem uma unidade de
medida
BIT x BYTE
BIT (Binary digiT): menor unidade de informacao que
pode assumir dois valores (1/0)
BYTE: agrupamento de 8 bits; normalmente corresponde
a um caracter

ol BS e B
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Representacao dos Dados na

Memoaria (unidades de medida)

Unidade de medida para quantificar a memadaria principal e
iIndicar a capacidade de armazenamento sao os multiplos do
byte

Kb quilobyte (mil) 210 1.024 bytes

Mb megabyte  (milhao) 220 1.048.576 bytes

Gb gigabyte (bilh&o) 230 1.073.741.824 bytes
Tb terabyte (trilh&o) 240 1.099.511.627.776 bytes

Pro Bus SR B



BRRRRIGeoR Informatica
Verificar espaco livre em disco

BN Disquete de 314 (A:)

Propriedades de Disquete de 314 (A:)

Geral |Ferramentasl Hardwarel Eumpartilhamentnl

Erql_kliw:u Editar  Exibir Eawaritos — Ferramer
cho m0m @ EEx  od Bius  [VERONICE
Tipo: Dizquete de 3% polegadas
Siztema de arquivos:  FAT
- Ezpapo utilizado: 1.346.560 bytes
- Ezpaco livre: 111.104 bytes 108 kB
Capacidade: 1.457 B4 byt 1,33 MEB
Uridade A |
s
] Cancelar | BAplicar

Prof. Bruno Pereira



JESIntrodugéod Informética
Tamanho dos arquivos

BN Filmes X
grouivo  Editar  Exibir  Eaworibos  Ferramenkas  Ajuda
¢-o uArIEE X0 B

Endereco I[:I \Filmes _‘-J

Pastas x 1 : IJ Morne £ Tamanho | Tipo
"] Desktop - LD EGV-BIuneius 3.390KE  Aplicativo
e ﬂG'u‘—CIientes 2,261 KB Aplicativo

-2 Meus documentos

243 Meu computador Filmes 5| Gv-Camissdies 3.573KE  Aplicativo
l£ Disquete de 314 (A e ﬂGV-Distrihui;én d... 1.734 KB Aplicativo
EIQ COP-LADZ (C:) Selecinge urn ikem para exibir sua ﬂGV—Integra;ﬁes 2.629KE  Aplicativio

#- Arquivos de programas descrigdo. 5| Gv-Liberacdes 3.148KE  Aplicativo
-] BORLAMDC Corsulke tarmbdm: EGV-MDntagem de ... 4.719KE  Aplicativa
#-_] Dev-Cpp Meus documentos ﬂGV—Relatérins e, 4.634 KB Aplicativo
& Documents and Settings Meus lacais de rede ﬂGV-Rnteiriza;ED 2.245KB  Aplicativo

ﬂGV-Tabelas de Pr... 1,382 KB Aplicativo
ﬂG'u‘—Tipns de Motas 7.866 KB Aplicativo
@Leia-me 3KB Documento do

E Filmes Meu compubador
{1 jesdkl.4.2_D4
-1 MultSaft

- PCPDEMO
|+| r_‘_l TrFrRAMN l
« | _'*I_I

|13 objetols) (Espaco livre em disco; 11,3 GB)

Prof Biuno Pereia
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Classificacao das redes

Quanto ao tamanho

— Redes Locais (LAN (significa Local Area Network, ou Rede
Local) € um sistema que interliga computadores em uma
area de alcance bastante restrita. Em geral limita-se a
prédios ou até mesmo predios proximos.

— Rede metropolitana (MAN - Metropolitan Area Network ou
Rede de Area Metropolitana, abrange uma cidade.

— Rede de grande porte (WAN — Wide Area Network Wide,
Rede de area alargada ou Rede de longa distancia,
também conhecida como Rede geograficamente
distribuida, € uma rede de computadores que abrange uma
grande area geografica, com frequéncia um pais ou
continente.

Prof. Bruno Pereira
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Redes de Computadores

ESTRELA ANEL
Interllgagao qg cpp_@adores @a\%ﬂ

Topologias ( ormada redet)”
e em estrelal ! _:E]
e em anel “ |

e em barra
__l:! ;l ] — _..!.:.'F_
Dispositivos de th‘rco Xao -*-T-* »wr-
* Hub | | 'BARRAMENTO |
+Switch L L =1
« Roteador S —
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Componentes - Redes de

Computadores

sServidores

i

SWITCH

HUB
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Componentes - Redes de
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Rede externa
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Backbone — RNP 2

(http://www.rnp.br/backbone/index.php)

e Backbone
(espinha
dorsal) Rede _ \
principal que /’ E
carrega a g
maior parte
do trafego de L .,
dados entre T
as redes - St
menores. }”

"o 2 Mbps HHFD
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